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ค าน า 

 โครงงานเรื่อง ระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา ได้จัดท าขึ้น 

เพื ่อเป็นส่วนหนึ ่งของการศึกษารายวิชาโครงงาน (รหัสว ิชา 20204 -8501) ตามหลักส ูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพสิงหนคร (รัตน์ ประธาน

ราษฎร์นิกร) โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพื่อสร้างระบบในการรวบรวมและเผยแพร่ผลงานโครงงานที่มี

คุณภาพ เพ่ือให้เป็นแนวทางในการศึกษาแก่รุ่นน้องและผู้ที่สนใจ 

 คณะผู้จัดท าเล็งเห็นว่า ในปัจจุบันนักเรียนนักศึกษามักประสบปัญหาขาดแคลนตัวอย่างหรือ

แนวทางในการจัดท าโครงงานที่ชัดเจน ส่งผลให้เกิดความล่าช้าในการด าเนินงาน คณะผู้จัดท าจึงได้

พัฒนาเว็บไซต์นี้ขึ้นโดยใช้โปรแกรม Visual Studio Code ใช้ภาษา HTML, CSS, PHP, JavaScript 

และ MySQL ในการพัฒนาเพื่อเป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  ทั ้งในส่วนของเอกสารและ 

ตัวชิ้นงาน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้เกิดการต่อยอดทางความคิดและยกระดับมาตรฐานผลงานวิชาชีพ  

ให้ดียิ่งขึ้น 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า โครงงานฉบับนี้และระบบที่พัฒนาขึ้นจะเป็นประโยชน์  

ต่อการจัดการจัดท าโครงงาน และเป็นคลังความรู ้ที ่ม ีค่าส  าหรับนักเรียนนักศึกษาสืบต่อไป  

หากมีข้อผิดพลาดประการใด คณะผู้จัดท าขอน้อมรับค าติชมเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขในโอกาสต่อไป 

          คณะผู้จัดท า 
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บทคัดย่อ 

  โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์มาเพื่อแก้ไขปัญหาการจัดท าโครงงานของนักเรียน นักศึกษา  

ในระดับชั้น ปวช.3 และปวส.2 ซึ่งมักประสบปัญหาขาดตัวอย่างหรือแนวทางในการจัดท าโครงงาน 

ที่ชัดเจนในการศึกษา ส่งผลให้เกิดความล่าช้าในการวางแผน การออกแบบ และการด าเนินงาน

โครงงานพวกผมจึงเล็งเห็นถึงวิธีการแก้ไขปัญหาด้วยการสร้างเว็บไซต์ส าหรับโชว์ผลงานโครงงานให้

ส าหรับนักเรียนนักศึกษาที่มีความประสงค์ที่จะแชร์ผลงานให้ผู ้ที ่สนใจน าไปศึกษาต่อ ทั้งในด้าน

เอกสาร และตัวชิ้นงานโครงการนี้จะช่วยท าให้นักเรียน นักศึกษา รุ่นน้องสามารถศึกษาโครงงานของ

รุ่นพี่ได้โดยตรงโดยมีโพสต์รวบรวมโครงงานของรุ่นพี่ เพื่อเป็นพื้นที่ให้ส าหรับนักเรียน นักศึกษา

ระดับชั้น ปวช.3 และปวส.2 ที่อยากโชว์ผลงาน/โครงงานวิชาชีพให้ผู้ที่สนใจได้ศึกษาเพ่ือน าไปต่อยอด

หรือศึกษาเป็นแนวทางในการท าโครงงาน โดยระบบนี้จะแบ่งเป็น 2 บทบาทหลัก ๆ คือ นักเรียน

ระดับชั้น ปวช.3, ปวส.2 สามารถโพสต์โชว์ผลงานหรือโครงงานได้ และบทบาทครูจะสามารถโพสต์

ผลงานหรือโครงงานได้ ตรวจสอบหรือแก้ไขโพสต์โครงงานของนักเรียนได้โดยทุกบทบาทสามารถ 

แสดงความคิดเห็นโพสต์ต่าง ๆ ได้ท้ังหมด 
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 หลักการและเหตุผล 

ในยุคปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทส าคัญต่อการจัดการข้อมูล การเรียนการสอน  

และการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสถานศึกษาอาชีวศึกษา ซึ่งมุ่งเน้น  

การเรียนรู้เชิงปฏิบัติ และการสร้างสมรรถนะด้านวิชาชีพ ผลงานของนักเรียนนักศึกษา เช่น 

ชิ้นงานโครงงาน เล่มโครงการ ผลงานแข่งขัน โปรแกรม แอปพลิเคชัน หรือสื่อดิจิทัลต่าง ๆ  

ทีล่้วนสะท้อนถึงความรู้ ความสามารถ และทักษะของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

ปัจจุบ ันการจัดเก ็บและรวบรวมผลงานของนักเร ียนนักศึกษาในหลายสถานศึกษา 

ยังคงอยู่ในรูปแบบเอกสาร หรือกระจัดกระจายอยู่ในหลายแพลตฟอร์ม ท าให้ยากต่อการสืบค้น  

การน าไปใช้ประโยชน์ในการประเมินผล หรือการศึกษาแนวทางในต่อยอดแนวคิดในการจัดท า 

วิทยาลัยการอาชีพสิงหนคร (รัตน์ ประธานราษฎร์นิกร) เป็นสถานศึกษาที่มุ ่งพัฒนาผู้เรียน 

ให้ม ีท ักษะด้านวิชาชีพและเทคโนโลยีท ี ่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน   
การมีระบบศูนย์รวมผลงานของนักเรียนนักศึกษาในรูปแบบดิจิทัล จะช่วยให้การจัดเก็บ เอกสาร 

การบริหารจัดการ การเผยแพร่ผลงานเป็นไปอย่างเป็นระบบ และสามารถเข้าถึงได้สะดวกยิ่งขึ้น 

โครงการนี ้ไม่เพียงแต่ช่วยแก้ไขปัญหาการจัดเก็บผลงานอย่างเป็นระบบเท่านั ้น แต่ยังเป็น  

การบูรณาการความรู ้ด ้านการพัฒนาเว็บไซต์และฐานข้อมูลที ่ได้ศึกษามาประยุกต์ใช้จริง  

ส่งเสริมทักษะ การคิดวิเคราะห์ การวางแผน การท างานเป็นทีม และการแก้ไขปัญหา อีกทั้งยัง

เป็นประโยชน์ต่อวิทยาลัยในการพัฒนาระบบสารสนเทศให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

ดังนั้น ผู้จัดท าโครงการจึงมีแนวคิดในการพัฒนา ระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานของนักเรียน 

นักศึกษา โดยมีการใช้โปรแกรม Visual Studio Code เป็นเครื่องมือหลักในการเขียนโปรแกรม 

โดยใช้ภาษา HTML และ CSS ส าหรับการออกแบบโครงสร้างและตกแต่งหน้าเว็บไซต์ ใช้ภาษา 

PHP ในการประมวลผลฝั่งเซิร์ฟเวอร์ และเชื่อมต่อฐานข้อมูล MySQL ส าหรับจัดเก็บข้อมูลผู้ใช้

และรูปภาพผลงาน นอกจากนี้ยังใช้ภาษา JavaScript เพื่อเพิ่มความสามารถในการโต้ตอบกับ

ผู ้ใช้งาน ใช้โปรแกรม XAMPP ในการจ าลองเว็บเซิร ์ฟเวอร์ รวมถึงได้ใช้ phpMyAdmin  

จัดการฐานข้อมูล โครงการนี้จะช่วยเพิ่มโอกาสในการน าผลงานของผู้เรียนไปใช้ประโยชน์ทั้งใน

ด้านการศึกษาและการจัดท าโครงการในอนาคต 
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพ่ือสร้างความสะดวกในการศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน 

2. เพ่ือให้ผู้ที่สนใจศึกษาโครงงาน สามารถศึกษาโครงงานของนักเรียน-นักศึกษาในวิทยาลัยฯ 

ได้ผ่านเว็บไซต์และลดปัญหาในการหาแนวทางในการท าโครงงานของนักเรียนที่สนใจจะท าโครงงาน 

3. เพ่ือสร้างระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา 

1.3 เป้าหมายของโครงการ 

1. มรีะบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพที่สามารถใช้งานได้จริง 

2. นักเรียนนักศึกษาระดับ ปวช.3 และ ปวส.2 สามารถน าโครงงานของรุ่นพ่ีไปศึกษาเป็น

แนวทางได้ 

3. ผลงานของนักเรียนนักศึกษาถูกจัดเก็บอย่างเป็นระบบ สามารถสืบค้นและน าไปใช้

ประโยชน์ได้ 

1.4 วิธีการด าเนินงาน 

1. ประชุมวิเคราะห์แนวคิดและขอบเขตของเว็บไซต์ 

2. ออกแบบโครงสร้างและรูปแบบเว็บไซต์ เพ่ือรองรับการแสดงผลงานโครงงาน 

และการจัดการโพสต์ 

3. พัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Visual Studio Code โดยมีการใช้ภาษาต่าง ๆ  

ในการพัฒนาดังนี้ HTML, CSS, PHP, JavaScript, MySQL (phpMyAdmin) 

1.5 ผู้รับผิดชอบโครงการ 

 1. นายชินภัทร จอมประดิษฐ์ 

 2. นายปรเมศร์ พุทธัสโร 

 3. นายอดุลย์ หนุดทอง 

1.6 งบประมาณ 

 งบประมาณในการด าเนินโครงการทั้งหมด 705 บาทถ้วน 

1.7 สถานที่ด าเนินการ 

 ณ วิทยาลัยการอาชีพสิงหนคร (รัตน์ ประธานราษฎร์นิกร) 
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1.8 ระยะเวลาในการด าเนินการ 

ตารางที่ 1.1 ระยะเวลาในการด าเนินงาน 

1.9 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการท าโครงการ 

1. สร้างความสะดวกในการศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับโครงงานได ้

2. ผู้ที่สนใจศึกษาโครงงาน สามารถศึกษาโครงงานของนักเรียน-นักศึกษาในวิทยาลัยฯ ได้

ผ่านเว็บไซต์และลดปัญหาในการหาแนวทางในการท าโครงงานของนักเรียนที่สนใจจะท าโครงงานได้ 

3. สร้างระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษาได ้

1.10 การประเมินผลโครงการ 

 ประเมินผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์ 
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บทที่ 2 

หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ในการจัดท าโครงการ เรื่อง ระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา 
ครั้งนี้ผู้จัดท าได้ท าการศึกษาทฤษฎีและข้อมูลในส่วนต่าง ๆ ที่ช่วยในการออกแบบที่เกี่ยวข้องและ
น ามาใช้ประกอบการจัดท าระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา เพื่อให้ผู้
ที่สนใจศึกษาน าไปประกอบอาชีพได้ต่อไปในภายภาคหน้า 

2.1 เว็บไซต์ (Website) 

เว็บไซต์ (Website) หมายถึง หน้าเว็บเพจหลายหน้า ซึ่งเชื่อมโยงกันผ่านทางไฮเปอร์ลิงก์ 
ส่วนใหญ่จัดท าขึ้นเพ่ือน าเสนอข้อมูลผ่านคอมพิวเตอร์ โดยถูกจัดเก็บไว้ในเวิลด์ไวด์เว็บ (WWW) หน้า
แรกของเว็บไซต์ที่เก็บไว้ที่ชื่อหลักจะเรียกว่า โฮมเพจ เว็บไซต์โดยทั่วไปจะให้บริการต่อผู้ใ ช้ฟรี แต่ใน
ขณะเดียวกันบางเว็บไซต์จ าเป็นต้องมีการสมัครสมาชิกและเสียค่าบริการเพื่อที่จะดูข้อมูล ในเว็บไซต์
นั้น ซึ่งได้แก่ข้อมูลทางวิชาการ ข้อมูลตลาดหลักทรัพย์ หรือข้อมูลสื่อต่าง ๆ ผู้ท าเว็บไซต์มีหลากหลาย
ระดับ ตั้งแต่สร้างเว็บไซต์ส่วนตัว จนถึงระดับเว็บไซต์ส าหรับธุรกิจหรือองค์กรต่าง ๆ การเรียกดู
เว็บไซต์โดยทั่วไปนิยมเรียกดูผ่านซอฟต์แวร์ในลักษณะของเว็บเบราว์เซอร์ 

2.2 ภาษา HTML (HyperText Markup Language) 

HTML เป็นภาษามาร์กอัปที่ใช้ส าหรับก าหนดโครงสร้างและเนื้อหาของหน้าเว็บไซต์ โดยท า
หน้าที่จัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ภายในหน้าเว็บ เช่น ข้อความ รูปภาพ ตาราง ลิงก์ และแบบฟอร์ม 
เพื่อให้เว็บเบราว์เซอร์สามารถแสดงผลได้อย่างถูกต้อง HTML ไม่ใช่ภาษาส าหรับประมวลผลหรือ
ค านวณเหมือนภาษาคอมพิวเตอร์ทั่วไป แต่เป็นภาษาที่ใช้ก าหนดโครงสร้างของข้อมูลผ่านรูปแบบที่
เรียกว่า แท็ก (Tag) ซึ่งแต่ละแท็กมีหน้าที่แตกต่างกัน เช่น การก าหนดหัวเรื่อง ย่อหน้า การแทรก
รูปภาพ หรือการสร้างลิงก์เชื่อมโยงไปยังหน้าอื่น ๆ โครงสร้างของ HTML จึงเปรียบเสมือนโครงร่าง
หลักของเว็บไซต์ 

 
ภาพที่ 2.1 โลโก้ภาษา HTML (HyperText Markup Language) 
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2.3 ภาษา CSS (Cascading Style Sheets) 

CSS เป็นภาษาที่ใช้ก าหนดรูปแบบการแสดงผลของหน้าเว็บไซต์ โดยท าหน้าที ่ควบคุม
ลักษณะภายนอกขององค์ประกอบต่าง ๆ บนเว็บเพจ เช่น สีตัวอักษร ขนาดตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร 
การจัดวางต าแหน่ง ระยะห่าง พื้นหลัง และรูปแบบการจัดเรียงเนื้อหา CSS ท างานร่วมกับภาษา 
HTML ซึ่งท าหน้าที่ก าหนดโครงสร้างของเนื้อหา กล่าวคือ HTML เป็นส่วนก าหนดโครงร่างของหน้า
เว็บ ส่วน CSS เป็นส่วนก าหนดความสวยงามและรูปแบบการน าเสนอ การแยกหน้าที ่ระหว่าง
โครงสร้างและรูปแบบช่วยให้การพัฒนาเว็บไซต์มีความเป็นระบบ สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได้โดย
ไม่ต้องแก้ไขโครงสร้างเนื้อหาโดยตรง 

 
ภาพที่ 2.2 โลโก้ภาษา CSS (Cascading Style Sheets) 

2.4 ภาษา JavaScript 

JavaScript เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์และเว็บแอปพลิเคชัน โดยมี
บทบาทส  าค ัญในการท  าให ้หน ้าเว ็บสามารถโต ้ตอบกั บผ ู ้ ใช ้งานได ้อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ 
ภาษา JavaScript ท างานร ่วมก ับโครงสร ้างของเว ็บเพจ เพ ื ่อควบคุมการแสดงผลข ้อมูล  
การตอบสนองต่อการกระท าของผู้ใช้ และการประมวลผลข้อมูลเบื้องต้นก่อนส่งไปยังระบบจัดเก็บ
ข้อมูล 

 
ภาพที่ 2.3 โลโก้ภาษา JavaScript 
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2.5 ภาษา PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส าหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดยท างานหลักในส่วนของ
ระบบเบื้องหลังของเว็บไซต์ หน้าที่ส าคัญของ PHP คือการประมวลผลข้อมูล จัดการฐานข้อมูล และ
สร้างหน้าเว็บแบบพลวัตตามข้อมูลที่ได้รับจากผู้ใช้หรือจากระบบฐานข้อมูล การท างานของ PHP 
แตกต่างจากภาษาที่ท างานในเว็บเบราว์เซอร์ เนื่องจาก PHP จะประมวลผลบนเครื่องแม่ข่ายหรือ 
Web Server ก่อน แล้วจึงส่งผลลัพธ์ที่เป็นภาษา HTML กลับไปแสดงผลในเว็บเบราว์เซอร์ของผู้ใช้ 
กระบวนการดังกล่าวช่วยให้สามารถจัดการข้อมูลที่ซับซ้อน เช่น ระบบสมาชิก ระบบเข้าสู่ระบบ  
การบันทึกข้อมูลแบบฟอร์ม และระบบจัดการเนื ้อหาเว็บไซต์ PHP สามารถเชื ่อมต่อกับระบบ
ฐานข้อมูลได้หลายประเภท โดยเฉพาะฐานข้อมูลยอดนิยมอย่าง MySQL ท าให้สามารถจัดเก็บ ค้นหา 
และแก้ไขข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ PHP ยังสามารถท างานร่วมกับเว็บเซิร์ฟเวอร์ เช่น 
Apache HTTP Server ได้อย่างแพร่หลาย 

 
ภาพที่ 2.4 โลโก้ภาษา PHP (Hypertext Preprocessor) 

2.6 ฐานข้อมูล MySQL 

MySQL เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเช ิงส ัมพันธ์ที ่ใช ้ภาษา SQL (Structured Query 
Language) ในการสร้าง จัดเก็บ ค้นหา แก้ไข และลบข้อมูลภายในฐานข้อมูล โดยพัฒนาและดูแลใน
ปัจจุบันโดยบริษัท Oracle Corporation MySQL จัดเป็นซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยรหัสต้นฉบับ (Open 
Source) และได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันและระบบสารสนเทศ
หลากหลายขนาด โครงสร้างการท างานของ MySQL อยู่บนแนวคิดของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ซึ่ง
จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบของตาราง ที่ประกอบด้วยแถว (Row) และคอลัมน์ (Column) ข้อมูลในแต่ละ
ตารางสามารถเชื่อมโยงกันผ่านคีย์ ท าให้สามารถออกแบบความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลได้อย่างเป็น
ระบบ ลดความซ ้าซ้อน เพิ่มความถูกต้องของข้อมูล นอกจากนี้ยังรองรับการก าหนดเงื่อนไขเพ่ือ
ควบคุมความถูกต้องของข้อมูล อย่างการก าหนดค่าที่ไม่ซ ้ากัน หรือการบังคับให้ต้องมีข้อมูลในบาง
ช่อง MySQL เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพสูง มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน 
จึงเป็นหนึ่งในเทคโนโลยีฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมและใช้งานอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน 
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2.7 โปรแกรม Visual Studio Code 

Visual Studio Code เป็นซอฟต์แวร์ประเภทโปรแกรมแก้ไขรหัสต้นฉบับที่มีสมรรถนะสูง
และเป็นเครื่องมือแบบเปิดซึ่งพัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟท์ (Microsoft) โดยมีสถาปัตยกรรมพ้ืนฐาน
อยู่บน Electron Framework ที่ผสานการท างานของ Node.js และ Chromium เข้าด้วยกัน ส่งผล
ให้โปรแกรมสามารถท างานแบบข้ามแพลตฟอร์มได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งในระบบปฏิบัติการ 
Windows, macOS และ Linux ในด้านประสิทธิภาพเชิงเทคนิค Visual Studio Code ถูกออกแบบ
มาให้มีความสมดุลระหว่างความรวดเร็วในการท างานแบบโปรแกรมแก้ไขข้อความระดับเบา และ
ความสามารถที่ครบวงจรของสภาพแวดล้อมการพัฒนาซอฟต์แวร์ โดยจุดเด่นที่ส าคัญคือเทคโนโลยี 
IntelliSense ที ่อาศัยการวิเคราะห์บร ิบทของรหัสต ้นฉบับเพื ่อช ่วยเต ิมเต็มค าส ั ่งอ ัตโนมัติ  
การตรวจสอบประเภทตัวแปร และการเรียกใช้งานฟังก์ชันจากโมดูลต่างๆ ได้อย่างแม่นย า ซึ่งส่งผล
โดยตรงต่อการลดข้อผิดพลาดในเชิงตรรกะและไวยากรณ์ในระหว่างการพัฒนา นอกจากนี้ยังมีระบบ
จัดการการตรวจสอบข้อผิดพลาด ที่ช่วยให้ผู ้พัฒนาสามารถติดตามการท างานของชุดค าสั่งผ่าน  
การก าหนดจุดหยุด และการตรวจสอบสถานะของตัวแปรในขณะประมวลผลได้ทันที 

 

ภาพที่ 2.5 ตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรม Visual Studio Code 
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2.8 ระบบจัดการฐานข้อมูล phpMyAdmin 

phpMyAdmin คือเครื่องมือประเภทส่วนประสานงานผู้ใช้แบบกราฟิกที่พัฒนาขึ้นด้วยภาษา 
PHP เพื ่อใช ้ส  าหรับการบริหารจ ัดการฐานข้อมูล MySQL และ MariaDB โดยผ่านโปรแกรม 
เว็บเบราว์เซอร์ โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้พัฒนาในการจัดการฐานข้อมูล
โดยไม่จ าเป็นต้องใช้การพิมพ์ค าสั ่ง SQL (Command Line) เพียงอย่างเดียว ซึ ่งเครื ่องมือนี้  
เป็นซอฟต์แวร์แบบเปิด (Open Source) ที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางเนื่องจากใช้งานง่ายและ 
มีความสามารถในการบริหารจัดการข้อมูลที่ครอบคลุม 

 
ภาพที่ 2.6 ตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรม phpMyAdmin 
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2.9 โปรแกรม Adobe Photoshop 

Adobe Photoshop คือ โปรแกรมประยุกต์ที่มีประสิทธิภาพสูงในการจัดการและตกแต่ง
ภาพกราฟิก โดยมีลักษณะการประมวลผลภาพแบบ เรสเตอร์ (Raster) หรือ บิตแมป (Bitmap)  
ซึ่งเป็นการสร้างภาพจากจุดสีขนาดเล็กที่เรียกว่า พิกเซล (Pixel) มาเรียงต่อกัน โปรแกรมนี้ได้รับ 
การยอมรับให้เป็นมาตรฐานสากลในงานด้านกราฟิก การออกแบบ และการพิสูจน์หลักฐานทาง
ภาพถ่าย 

 

ภาพที่ 2.7 ตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรม Adobe Photoshop 2024 
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2.10 โปรแกรม Xampp 

 โปรแกรม Xampp เป็นชุดโปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ส าหรับจ าลองเครื่องแม่ข่ายเว็บบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล เพ่ือใช้ในการพัฒนา ทดสอบ และปรับปรุงระบบงานเว็บไซต์ก่อนน าไปใช้งาน 
โดยรวมโปรแกรมที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์ไว้ในชุดเดียว ท าให้ผู้พัฒนาสามารถติดตั้งและใช้
งานได้อย่างสะดวก ลดความซับซ้อนในการตั้งค่าระบบทีละส่วน โปรแกรมดังกล่าวพัฒนาและเผยแพร่
โดยองค์กร Apache Friends ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้และการพัฒนาเว็บไซต์
ส าหรับนักเรียน นักศึกษา และผู้เริ่มต้น โดยไม่จ าเป็นต้องเช่าเครื่องแม่ข่ายจริงในระยะเริ่มต้นของ  
การพัฒนา องค์ประกอบหลักของ XAMPP ประกอบด้วย โปรแกรม Apache ซึ่งท าหน้าที่เป็นเครื่อง
แม่ข่ายเว็บ ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL หรือ MariaDB ส าหรับจัดเก็บและบริหารข้อมูล และ
ภาษา PHP ส าหรับพัฒนาโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ เมื่อมีการเรียกใช้งานเว็บไซต์ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ 
โปรแกรม Apache จะท าหน้าที่รับค าขอจากผู้ใช้ จากนั้นประมวลผลร่วมกับภาษา PHP และติดต่อ
กับระบบฐานข้อมูลเพื่อดึงหรือบันทึกข้อมูล ก่อนส่งผลลัพธ์กลับไปแสดงผลบนหน้าจอของผู้ใช้งาน 
การท างานของ XAMPP จึงเป ็นการจ  าลองสภาพแวดล้อมของเครื ่องแม่ข ่ายเว ็บไว ้ภายใน 
เครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้พัฒนา ท าให้สามารถทดสอบระบบงานได้เสมือนการใช้งานจริง ช่วยลด
ค่าใช้จ่าย เพิ่มความสะดวกในการแก้ไขข้อผิดพลาด และเพิ่มประสิทธิภาพในการพัฒนาระบบงาน
เว็บไซต์ 

 
ภาพที่ 2.8 ตัวอย่างหน้าต่างโปรแกรม Adobe Photoshop 2024 
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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินงาน 

 ในการจัดท าโครงการ ระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน-นักศึกษา ด้วย 

HTML CSS PHP JavaScript และฐานข้อมูล MySQL นี้ ผู้จัดท าโครงกานมีวิธีการท างานโครงการ 

ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

3.1 วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนา 

 3.1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 3.1.2 โปรแกรมตัดต่อและออกแบบรูปภาพ คือ Adobe Photoshop 2024 

 3.1.3 โปรแกรมแก้ไขซอร์สโค้ด คือ Visual Studio Code 

 3.1.4 โปรแกรมจ าลองเซิร์ฟเวอร์และฐานข้อมูล คือ Xampp 

 3.1.5 โปรแกรมโอนย้ายไฟล์ คือ FileZilla 

 3.1.6 เว็บไซต์บริการให้เช่า VPS (Virtual Private Server หรือ เครื่องเซิร์ฟเวอร์เสมือนที่

ท างานแยกส่วนบนเครื่องเซิร์ฟเวอร์จริง) เช่น https://kuma-studio.com/ 

3.2 ขั้นตอนการท างาน 
3.2.1 ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาของผู้ใช้งาน 
ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาของผู้ใช้งาน ได้แก่ นักเรียน นักศึกษา และครูผู ้สอน เพื่อก าหนด

ขอบเขตการท างานของเว็บไซต์ เช่น การโพสต์ผลงานโครงงาน การแสดงความคิดเห็น และการ
ตรวจสอบหรือแก้ไขข้อมูลโครงงาน 

3.2.2 วางแผนท าโครงสร้างเว็บไซต์  
ออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ เพื่อก าหนดหน้าต่าง ๆ ภายในเว็บไซต์ว่ามีการท างานอย่างไร 

เพ่ือให้สะดวกต่อการจัดท าเว็บไซต ์
3.2.3 ออกแบบรูปแบบการใช้งานเว็บไซต์ 
ออกแบบรูปแบบการใช้งานให้มีความสวยงามและใช้งานง่าย โดยใช้โปรแกรม Adobe 

Photoshop ในการออกแบบและจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับผู้ใช้งานทุกระดับ 
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3.2.4 พัฒนาเว็บไซต์ 
พัฒนาเว็บไซต์โดยใช้โปรแกรม Visual Studio Code เขียนโค้ดด้วยภาษา HTML ส าหรับ

โครงสร้างเว็บไซต์ CSS ส าหรับตกแต่งรูปแบบ JavaScript ส าหรับเพิ่มการโต้ตอบ และ PHP ส าหรับ
การประมวลผลข้อมูลฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 

3.2.5 สร้างและจัดการฐานข้อมูล 
ออกแบบและสร้างฐานข้อมูลส าหรับจัดเก็บข้อมูลผู้ใช้งาน ข้อมูลโครงงาน และความคิดเห็น

ต่าง ๆ เพื่อให้ระบบสามารถเรียกใช้และจัดการข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีโครงสร้างส าหรับ
จัดเก็บ จัดการ และดึงข้อมูลเกี่ยวกับผู้ใช้ เช่น ชื ่อ -สกุล ข้อมูลความปลอดภัย หรือข้อมูลด้าน 
การใช้งาน โดยข้อมูลพื้นฐานที่ไดจ้ัดเก็บจะมีดังนี้ 

- ข้อมูลระบุตัวตน รหัสประจ าตัวนักศึกษา ชื่อ-สกุล 

- ข้อมูลความปลอดภัย รหัสผ่าน โดยเก็บในรูปแบบเข้ารหัสเพ่ือความปลอดภัย 

- ข้อมูลด้านการใช้งาน รูปภาพที ่แนบในโพสต์  ไฟล์ที ่แนบในโพสต์ ข้อความที ่โพสต์  
วันเวลาที่โพสต์ วันเวลาที่คอมเมนท์ และสิทธิ์การใช้งาน เช่น Student, Teacher, Admin 
เป็นต้น 

3.2.6 ทดสอบการท างานของเว็บไซต์ 

ท าการทดสอบระบบในแต่ละส่วน ดังนี้ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขข้อผิดพลาด 
ทีอ่าจเกิดข้ึน 

- การเข้าสู่ระบบ 

- การโพสต์ผลงาน 

- การแก้ไขข้อมูล 

- การแสดงความคิดเห็น 

3.2.7 เผยแพร่และน าไปใช้งาน 

น าเว็บไซต์ที่พัฒนาเสร็จสมบูรณ์แล้วไปเผยแพร่ เพื่อให้นักเรียน นักศึกษา และครูผู ้สอน
สามารถใช้งานเว็บไซต์ในการศึกษาค้นคว้าและโพสต์ผลงานโครงงานได ้
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 
การจัดท าโครงการเรื่อง ระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา  

มีวัตถุประสงค์เพื่อแก้ปัญหาของนักเรียน-นักศึกษาที่ขาดตัวอย่างหรือแนวทางในการจัดท าโครงงาน 
ซึ่งมีผลการด าเนินการงานโครงการ ดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาโครงการ 

การพัฒนาโครงงานสร้างระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา 
ระบบนี้จัดท าขึ้นมาเพ่ือเก็บรวบรวมผลงานโครงงานวิชาชีพของนักเรียน–นักศึกษา ได้อย่างเป็นระบบ 
โดยสามารถแบ่งหมวดหมู่ของแต่สาขา ระดับชั้น ปวช. ปวส. รวมถึงปีการศึกษาที่ท าโครงงาน ท าให้
ผู้ใช้งานค้นหาได้อย่างรวดเร็ว 

4.2 ตัวอย่างผลงาน 

 จากการพัฒนาระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา ผู้วิจัยได้
ด าเนินการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งานให้มีความทันสมัยและใช้งานง่าย โดยมีตัวอย่างส่วนประกอบ
ของระบบดังนี้ 

 
ภาพที่ 4.1 หน้าหลักของเว็บไซต์ (Index) 
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ภาพที่ 4.2 หน้าโพสต์ประกาศเก่ียวกับเว็บไซต์ 

 
ภาพที่ 4.3 หน้าโพสต์ผลงานโครงงานต่าง ๆ ของนักเรียนนักศึกษา 
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ภาพที่ 4.4 หน้าฟังก์ชันการโพสต์ผลงานโครงงาน 

 
ภาพที่ 4.5 แสดงหน้าฟังก์ชันการโพสต์ผลงานโครงงาน 
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บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

ในการจัดท าโครงงานเรื่องระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา 
เพ่ือแก้ปัญหาการจัดท าโครงการของนักเรียน-นักศึกษา ที่ประสบปัญหาการขาดตัวอย่างหรือแนวทาง
ในการจัดท าโครงการที่ชัดเจน จนกระทั่งเสร็จสิ้นทุกขั้นตอน สามารถสรุปผลการด าเนินงานโครงงาน 
อภิปรายผล และข้อเสนอแนะดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 การจัดท าโครงงานในครั้งนี้ ผู้จัดท าได้โครงงานเรื่องระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพ
ส าหรับนักเรียน–นักศึกษา เพื่อแก้ปัญหาการจัดท าโครงการของนักเรียน-นักศึกษา ที่ประสบปัญหา
การขาดตัวอย่างหรือแนวทางในการจัดท าโครงการที่ชัดเจน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 5.1.1 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

  1. เพ่ือสร้างความสะดวกในการศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน 

 2. เพื่อให้ผู้ที่สนใจศึกษาโครงงาน สามารถศึกษาโครงงานของนักเรียน-นักศึกษาใน
วิทยาลัยฯ ได้ผ่านเว็บไซต์และลดปัญหาในการหาแนวทางในการท าโครงงานของนักเรียนที่
สนใจจะท าโครงงาน 

  3. เพ่ือสร้างระบบศูนย์รวมผลงานโครงงานวิชาชีพส าหรับนักเรียน–นักศึกษา 

 5.1.2 ผลการด าเนินงาน 

 การจัดท าโครงงานในครั้งนี้ ผู้จัดท าได้ด าเนินการพัฒนาเว็บไซต์โดยมีการควบคุมคุณภาพด้วย
สถิติ กลุ่มตัวอย่างและผู้เชี่ยวชาญ ได้ตรวจสอบและการปรับปรุงแก้ไขในแต่ละข้ันตอนอย่างละเอียด 

 หลังจากน าไปทดลองใช้แล้ว ผลการประเมินคุณภาพของเว็บไซต์ พบว่า นักเรียนนักศึกษาใน
วิทยาลัยการอาชีพสิงหนคร (รัตน์ ประธานราษฎร์นิกร) มีความคิดเห็นต่อประสิทธิภาพของเว็บไซต์
โดยรวมอยู ่ในระดับดีมาก ส่วนประเด็นย่อยมีความคิดเห็นว่า เว็บไซต์มีรูปแบบที่สวยงามและ  
น่าใช้งาน การจัดวางเมนูมีความเป็นระเบียบ เข้าใจง่าย ระบบสามารถเข้าสู่ ระบบได้อย่างรวดเร็ว  
การอัปโหลดผลงานท าได้ง่ายและสะดวก การแสดงผลข้อมูลมีความถูกต้อง ระบบสามารถค้นหา
ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ความรวดเร็วในการท างานของระบบโดยรวมอยู่ในเกณฑ์ที่ดี ระบบมี
ความเสถียรในการใช้งาน ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจต่อระบบโดยรวม และระบบมีประโยชน์ต่อการ
น าเสนอผลงานของนักเรียนนักศึกษา ซึ่งทุกด้านอยู่ในระดับดีมาก สามารถน าเว็บไซต์ไปใช้ได้จริงใน
วิทยาลัย 
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5.2 อภิปรายผล 

 ในการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์ครั้งนี้ ได้ผลการด าเนินงานตามวัตถุประสงค์ที ่ตั ้งไว้ 
เนื่องจากผู้จัดท าได้ด าเนินการพัฒนาเว็บไซต์ศูนย์รวมผลงานของนักเรียนนักศึกษา ตามขั้นตอนที่ได้
วางแผนไว้อย่างเป็นระบบ และผ่านการประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนและนักศึกษาใน
วิทยาลัยการอาชีพสิงหนคร (รัตน์ ประธานราษฎร์นิกร) จ านวน 20 คน ซึ่งผลการประเมินภาพรวม  
อยู่ในระดับดีมาก เนื่องจากเว็บไซต์มีรูปแบบที่สวยงามและน่าใช้งาน การจัดวางเมนูเป็นระเบียบ  
เข้าใจง่าย ระบบสามารถเข้าสู่ระบบได้อย่างรวดเร็ว การอัปโหลดผลงานท าได้สะดวก การแสดงผล
ข้อมูลมีความถูกต้อง ระบบสามารถค้นหาผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรวดเร็วและ  
ความเสถียรในการท างานโดยรวม ส่งผลให้ผู ้ใช้งานมีความพึงพอใจต่อระบบ และเห็นว่าระบบ 
มีประโยชน์ต่อการน าเสนอผลงานของนักเรียนนักศึกษาอย่างแท้จริง 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 ผู้ที่สนใจจะพัฒนาเว็บไซต์ ผู้จัดท ามีข้อเสนอแนะในการพัฒนาระบบดังนี้ 

 5.3.1 ควรพัฒนาระบบให้สามารถรองรับจ านวนผู้ใช้งานที่มากขึ้นในอนาคต 

 5.3.2 เพิ่มฟังก์ชันการแจ้งเตือนหรือการติดตามผลงานเพื่อเพิ่มความสะดวกในการใช้งาน 
 5.3.3 ควรมีการปรับปรุงและอัปเดตระบบอย่างสม ่าเสมอ เพื่อให้มีความทันสมัย ปลอดภัย 
และมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 3 ภาพแสดงการพัฒนาระบบอย่างต่อเนื่อง 

ภาพที่ 4 ภาพแสดงโค้ดในส่วนของฟังก์ชันการแสดงความคิดเห็น 
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